Структура примерной программы

основного общего образования по информатике.

1. Пояснительная записка.

Сегодня человеческая деятельность в технологическом плане меняется очень быстро, на смену существующим технологиям и их конкретным техническим воплощениям быстро приходят новые, которые специалисту приходится осваивать заново. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных. Поэтому в содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, выработке навыков алгоритмизации, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и профильное обучение информатике в старших классах.

Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, причём как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественно-научного мировоззрения.
     Цели, на достижение которых направлено изучение информатики в школе, определены исходя из целей общего образования, сформулированных в концепции Федерального государственного стандарта общего образования. Они учитывают необходимость всестороннего развития личности учащихся, освоения знаний, овладения необходимыми умениями, развития познавательных интересов и творческих способностей, воспитания черт личности, ценных для каждого человека и общества в целом.

Изучение информатики и ИКТ в V-VII классах направлено на достижение следующих целей: 

· формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики; 

· формирование у учащихся навыков информационно-учебной деятельности на базе средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития; 

· усиление культурологической составляющей школьного образования; 

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики; 

· развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся. 

В VIII-IX классах при изучении информатики преследуют такие цели:

  - формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

   - формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

  - развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

       - формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных.

   - формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

    В основу курса информатики и ИКТ для V-IX классов положены следующие идеи: 

· целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном непрерывного курса информатики и ИКТ. В рамках данной ступени подготовки начинается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников и глубокое изучение предмета  VII–IX (основной курс) и предваряющего более глубокое X-XI (профильные курсы) классах; 

· научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых); 

· практическая направленность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на формирование у школьников умений и навыков, которые в современных условиях становятся необходимыми не только на уроках информатики, но и в учебной деятельности по другим предметам, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в повседневной жизни, в дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его; 

· дидактическая спираль как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием, предполагающее учет имеющегося опыта обучаемых; затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах; 

· развивающее обучение – обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы и т.д. 

2. Общая характеристика учебного предмета, курса в учебном плане.

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. 

Информатика имеет очень большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в реальных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и профильное обучение информатике в старших классах (с учетом профиля). В настоящей примерной программе учтено, что сегодня, в соответствии с новым Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы приобретают ИКТ-компетентность, достаточную для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.

3. Описание места учебного предмета, курса в учебном плане.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия содержания информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач.

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основ-ной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером.

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но пе-реносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем.

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами.

В случае отсутствия должной технической базы для реализации отдельных работ практикума, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого изучения раздела «Алгоритмизация», или отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на решение следующих задач:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, инфор-мационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьюте-ра и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организо-вывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей сред-ствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических ас-пектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освое-нии профессий, востребованных на рынке труда.

Требования к результатам обучения и освоения содержания курса по информатике:

1) сформированность представлений о роли информации и связанных с ней процессов в окружающем мире;
2) владение навыками алгоритмического мышления и понимание необходимости формального описания алгоритмов;
3) владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; знанием основных конструкций программирования; умением анализировать алгоритмы с использованием таблиц;
4) владение стандартными приёмами написания на алгоритмическом языке программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования и отладки таких программ; использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной специализации;
5) сформированность представлений о компьютерно-математических моделях и необходимости анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса); о способах хранения и простейшей обработке данных; понятия о базах данных и средствах доступа к ним, умений работать с ними;
6) владение компьютерными средствами представления и анализа данных;
7) сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете.

Информатика изучается в 5–9 классах основной школы. Рекомендуется изучение информатики в 7–9 классах основной школы с общим количеством часов – 105 (три года по одному часу в неделю). В зависимости от условий, имеющихся в конкретном образовательном учреждении, возможно  выстраивание непрерывного курса информатики в 5–9 классах с  общим количеством часов – 175 (пять лет по одному часу в неделю).

4. Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения конкретного учебного предмета.

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

·наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном мире;

·владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

·способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

·способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми  при изучении информатики в основной школе, являются:

·владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.

·владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи, разработка последовательности и структуры действий, необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае обнаружения ошибки; оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена учебно-познавательная задача;

·опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью составленных для них алгоритмов (программ);

·владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

·владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

·широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства.

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основными предметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

·формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

·формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах;

·развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

·формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

·формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

5. Содержание учебного предмета, курса.

Введение в информатику. Происхождение термина «информатика». Слово «информация» в обыденной речи. Информация, как данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой, и информация, как сведения, предназначенные для восприятия человеком. Термин «информация» (данные) в курсе информатики.

Символ. Алфавит — конечное множество символов. Текст — конечная последовательность символов данного алфавита. Расширенный алфавит русского языка. Количество различных текстов данной длины в данном алфавите. Разнообразие языков и алфавитов. Литературные и научные тексты. 

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование. Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова (8, 16, 32). Примеры. Код ASCII. Юникод. Кодировки кириллицы. Знакомство с двоичной системой счисления. Двоичная запись целых чисел в пределах от 0 до 256. Системы счисления с основаниями 8, 16. Десятичная и другие позиционные системы счисления. Измерение и дискретизация. Возможность цифрового представления аудиовизуальных данных. Тезис: все данные в компьютере представляются как тексты в двоичном алфавите. Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, производные от них единицы.

Устройство компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода. Роль программ в использовании компьютера. Носители информации, используемые в ИКТ, их история и перспективы развития. Представление об объёмах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов носителей. История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компьютеров, физические ограничения на значения характеристик. Суперкомпьютеры. Параллельные вычисления.

Математические модели; их общие черты и различия с натурными моделями и словесными описаниями. Использование компьютеров при математическом моделировании. Понятие о моделировании (в широком смысле) при восприятии мира человеком. 

Графы, деревья и списки, их применения при описании природных и общественных явлений, примеры задач.

Алгоритмы и элементы программирования. Исполнители; состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. 

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Алгоритмический язык; программа — запись алгоритма на алгоритмическом языке. Компьютер — автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель; компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами. 

Линейные программы. Их ограниченность: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных. 

Логические значения. Получение логических значений путём сравнения чисел. Логические операции «и», «или», «не». 

Простые и составные условия (утверждения). Соблюдение и несоблюдение условия (истинность и ложность утверждения). Запись составных условий (логических выражений).

Конструкции ветвления (условный оператор) и повторения (операторы цикла в форме «пока» и «для каждого»). 

Имя алгоритма и тело алгоритма. Использование в теле алгоритма имен других алгоритмов. Вспомогательные алгоритмы.

Величина (переменная): имя и значение. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Знакомство с табличными величинами (массивами). Представление о структурах данных.

Примеры задач управления исполнителями, в том числе — обработки числовых и строковых данных; реализация алгоритмов решения в выбранной среде программирования. Сортировка и поиск: постановка задач.

Примеры коротких программ, выполняющих много шагов по обработке небольшого объёма данных; примеры коротких программ, выполняющих обработку большого объёма данных. 

Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных. 

Понятие об этапах разработки программ и приемах отладки программ. 

Использование программных систем и интернет-сервисов. Программные компоненты современного компьютера: операционная система, файловые менеджеры, редакторы текстов и др. Интернет-сервисы: почтовая служба; справочные службы (карты, расписания и т.п.), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др. Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них. 

Файл. Характерные размеры файлов (примеры: тексты, видео, результаты наблюдений и моделирования). Файловая система. Каталог (директория). Файловые менеджеры. Операции с файлами. Оперирование файлами и каталогами в наглядно-графической форме. Архивирование и разархивирование. 

Создание и обработка текстов; систематизация знаний о приемах и умений работы над текстом с помощью текстовых редакторов (поиск и замена, проверка правописания, одновременная работа с несколькими текстами, работа нескольких авторов над одним текстом и др.). 

Работа с аудио-визуальными данными. Гипермедиа.

Динамические (электронные) таблицы, построение таблиц, использование формул. Сортировка (упорядочение) в таблице. Построение графиков и диаграмм. Примеры использования при описании природных и общественных явлений.

Поиск информации в файловой системе, базе данных, Интернете. Средства и методика поиска информации, построение запросов, браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты и другие справочные системы. 

Работа в информационном пространстве. Передача информации. Источник и приёмник информации. Основные понятия, связанные с передачей информации (канал связи, скорость передачи информации по каналу связи, пропускная способность канала связи). Постановка вопроса о количестве информации, содержащейся в сообщении. Размер (длина) текста как мера количества информации. Подход А.Н.Колмогорова к определению количества информации.

Роль ИКТ при передаче и обработке информации. Компьютерные сети. Интернет. Сетевое хранение данных. Виды деятельности в Интернете. Приемы, повышающие безопасность работы в Интернете. Проблема подлинности полученной информации. Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации в Интернете.

Основные этапы и тенденции развития ИКТ. Стандарты в сфере информатики и ИКТ. Примеры стандартов докомпьютерной и компьютерной эры.

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. Экономические, правовые и этические аспекты их использования. Личная информация, средства ее защиты. Организация личного информационного пространства. 

6 Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности.

	
	

	Личностные УУД:
	Познавательные УУД:
	Коммуникативные УУД:
	Регулятивные УУД:

	1) действие смыслообразования, устойчивой учебно-познавательной мотивации учения,  (интерес, мотивация);

2) умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет для меня учение», 

3) умения находить ответ на вопрос о том, «какой смысл имеет использование современных информационных технологий в процессе обучения в школе и самообразования». 

4) действие нравственно-этического оценивания («что такое хорошо, что такое плохо»);

5) формирование личного, эмоционального, позитивного  отношения к себе и окружающему миру и осознание своей роли в окружающем мире;

6) формирования желания выполнять учебные действия;

7) использование фантазии, воображения при выполнении учебных действий.



	I. Общеучебные универсальные действия:

1) самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели; 

2) поиск и выделение необходимой информации; 

3) применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств; 

4) знаково-символические действия, включая  моделирование (преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта  и  преобразование модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область); 

5) умение структурировать знания; 

6) умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме; 

7) рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности; 

8) смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели; 

9) извлечение необходимой информации из прослушанных текстов различных жанров; 

10) определение основной и второстепенной информации; 

11) свободная ориентация и восприятие текстов художественного, научного, публицистического и официально-делового стилей; понимание и адекватная оценка языка средств массовой информации; 

12) умение адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста; 

13) умение составлять тексты различных жанров, соблюдая нормы построения текста (соответствие теме, жанру, стилю речи и др.). 

II. Универсальные логические действия:

1) анализ объектов  с целью выделения признаков (существенных, несущественных); 

2) синтез как составление целого из частей, в том числе самостоятельно достраивая, восполняя недостающие компоненты; 

3) выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов; 

4) подведение под понятия, выведение следствий; 

5) установление причинно-следственных связей,   построение логической цепи рассуждений; 

6) выдвижение гипотез и их обоснование; 

III. Действия постановки и решения проблем: 

1) формулирование проблемы; 

2) самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера. 
	1) планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками

2) определение цели, функций участников, способов взаимодействия;

3) постановка вопросов

4) инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;

5) разрешение конфликтов

6) выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация;

7)  умения с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; владение монологической и диалогической формами речи в соответствии с грамматическими и синтаксическими нормами родного языка;

8) формирование умения объяснять свой выбор, строить фразы, отвечать на поставленный вопрос, аргументировать;

9) формирование вербальных способов коммуникации (вижу, слышу, слушаю, отвечаю, спрашиваю);

10) формирование невербальных способов коммуникации – посредством контакта глаз, мимики, жестов, позы, интонации и т.п.);

11) формирование умения работать в парах и малых группах;

12)  формирование опосредованной коммуникации (использование знаков и символов).

	1) ставить учебные цели с помощью учителя и самостоятельно.

2) использовать внешний план для решения поставленной задачи или достижения цели, 

3) планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её решения, в том числе, во внутреннем плане, 

4) осуществлять итоговый и пошаговый контроль, соотносить выполненное задание  с образцом, предложенным учителем, сравнения с предыдущими заданиями, или на основе различных образцов.  

5) вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи и ранее поставленной целью.

6) Использовать в работе простейшие  инструменты и более сложные приборы (циркуль), справочную литературу, ИКТ

7)  Определять самостоятельно критерии оценивания, давать самооценку. Оценивать свое задание по следующим параметрам: легко выполнять, возникли сложности при выполнении. 



	Результат УУД 
	

	Личностные УУД
	
	13) 
	

	1) внутренняя позиция школьника;

2) личностная мотивация учебной деятельности;

3) ориентация на моральные нормы и их выполнение.
	IV. В сфере развития познавательных УУД ученики научатся:
- использовать знако-символические средства, в том числе овладеют действием моделирования;
- овладеют широким спектром логических действий и операций, включая общий прием решения задач. 

	14) В сфере коммуникативных УУД ученики смогут:
- учитывать позицию собеседника (партнера);
- организовать и осуществить сотрудничество и кооперацию с учителем и сверстниками;
- адекватно передавать информацию;
- отображать предметное содержание и условия деятельности в речи.
	В сфере регулятивных УУД ученики смогут овладеть всеми типами учебных действий, включая способность принимать и сохранять учебную цель и задачу, планировать её реализацию, в том числе во внутреннем плане, контролировать и оценивать свои действия, вносить соответствующие коррективы в их выполнение.


Формирование ИКТ – компетентности обучающихся 

	Компетентность
	Выпускник научится:
	Выпускник получит возможность научиться:


	1. Обращение с устройствами ИКТ




	1) подключать устройства ИКТ к электрическим и информационным сетям, использовать аккумуляторы;

2) соединять устройства ИКТ (блоки компьютера, устройства сетей, принтер, проектор, сканер, измерительные устройства и т. д.) с использованием проводных и беспроводных технологий;

3) правильно включать и выключать устройства ИКТ, входить в операционную систему и завершать работу с ней, выполнять базовые действия с экранными объектами (перемещение курсора, выделение, прямое перемещение, запоминание и вырезание);

4)  осуществлять информационное подключение к локальной сети и глобальной сети Интернет;

5) входить в информационную среду образовательного учреждения, в том числе через Интернет, размещать в информационной среде различные информационные объекты;

6) выводить информацию на бумагу, правильно обращаться с расходными материалами;

7) соблюдать требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе с устройствами ИКТ, в частности учитывающие специфику работы с различными экранами
	Осознавать и использовать в практической деятельности основные психологические особенности восприятия информации человеком.


	Интеграция предметов «Технология», «Информатика», а также внеурочной и внешкольной деятельности.

	2. Фиксация изображений и звуков
	1) осуществлять фиксацию изображений и звуков в ходе процесса обсуждения, проведения эксперимента, природного процесса, фиксацию хода и результатов проектной деятельности;

2) учитывать смысл и содержание деятельности при организации фиксации, выделять для фиксации отдельные элементы объектов и процессов, обеспечивать качество фиксации существенных элементов;

3) выбирать технические средства ИКТ для фиксации изображений и звуков в соответствии с поставленной целью;

4) проводить обработку цифровых фотографий с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов, создавать презентации на основе цифровых фотографий;

5) проводить обработку цифровых звукозаписей с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов, проводить транскрибирование цифровых звукозаписей;

6) осуществлять видеосъёмку и проводить монтаж отснятого материала с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов.

	1) различать творческую и техническую фиксацию звуков и изображений;

2) использовать возможности ИКТ в творческой деятельности, связанной с искусством;

3) осуществлять трёхмерное сканирование.


	Интеграция предметов «Искусство», «Русский язык», «Иностранный язык», «Физическая культура», «Естествознание», а также во внеурочной деятельности.

	3. Создание письменных сообщений


	1) создавать текст на русском языке с использованием слепого десятипальцевого клавиатурного письма;

2) сканировать текст и осуществлять распознавание сканированного текста;

3) осуществлять редактирование и структурирование текста в соответствии с его смыслом средствами текстового редактора;

4) создавать текст на основе расшифровки аудиозаписи, в том числе нескольких участников обсуждения, осуществлять письменное смысловое резюмирование высказываний в ходе обсуждения;

5) использовать средства орфографического и синтаксического контроля русского текста и текста на иностранном языке.
	1) создавать текст на иностранном языке с использованием слепого десятипальцевого клавиатурного письма;

2) использовать компьютерные инструменты, упрощающие расшифровку аудиозаписей.


	Интеграция предметов «Русский язык», «Иностранный язык», «Литература», «История».

	4. Создание графических объектов


	1) создавать различные геометрические объекты с использованием возможностей специальных компьютерных инструментов;

2) создавать диаграммы различных видов (алгоритмические, концептуальные, классификационные, организационные, родства и др.) в соответствии с решаемыми задачами;

3) создавать специализированные карты и диаграммы: географические, хронологические;

4) создавать графические объекты проведением рукой произвольных линий с использованием специализированных компьютерных инструментов и устройств.
	1) создавать мультипликационные фильмы;

2) создавать виртуальные модели трёхмерных объектов

	Интеграция предметов «Технология», «Обществознание», «География», «История», «Математика».

	5. Создание музыкальных и звуковых сообщений


	1) использовать звуковые и музыкальные редакторы;

2) использовать клавишные и кинестетические синтезаторы;

3) использовать программы звукозаписи и микрофоны.


	1)  использовать музыкальные редакторы, клавишные и кинетические синтезаторы для решения творческих задач.



	Интеграция предметов «Искусство», а также во внеурочной деятельности.

	6. Создание, восприятие и использование гипермедиасообщений


	1) организовывать сообщения в виде линейного или включающего ссылки представления для самостоятельного просмотра через браузер;

2) работать с особыми видами сообщений: диаграммами (алгоритмические, концептуальные, классификационные, организационные, родства и др.), картами (географические, хронологические) и спутниковыми фотографиями, в том числе в системах глобального позиционирования;

3) проводить деконструкцию сообщений, выделение в них структуры, элементов и фрагментов; 

4) использовать при восприятии сообщений внутренние и внешние ссылки;

5) формулировать вопросы к сообщению, создавать краткое описание сообщения; цитировать фрагменты сообщения;

6) избирательно относиться к информации в окружающем информационном пространстве, отказываться от потребления ненужной информации.

	1) проектировать дизайн сообщений в соответствии с задачами и средствами доставки;

2) понимать сообщения, используя при их восприятии внутренние и внешние ссылки, различные инструменты поиска, справочные источники (включая двуязычные).


	Интеграция предметов «Технология», «Литература», «Русский язык», «Иностранный язык», «Искусство», могут достигаться при изучении и других предметов.

	7. Коммуникация и социальное взаимодействие


	1) выступать с аудиовидеоподдержкой, включая выступление перед дистанционной аудиторией;

2) участвовать в обсуждении (аудиовидеофорум, текстовый форум) с использованием возможностей Интернета;

3) использовать возможности электронной почты для информационного обмена;

4) вести личный дневник (блог) с использованием возможностей Интернета;

5) осуществлять образовательное взаимодействие в информационном пространстве образовательного учреждения (получение и выполнение заданий, получение комментариев, совершенствование своей работы, формирование портфолио);

6) соблюдать нормы информационной культуры, этики и права; с уважением относиться к частной информации и информационным правам других людей.
	1) взаимодействовать в социальных сетях, работать в группе над сообщением (вики);

2) участвовать в форумах в социальных образовательных сетях;

3)  взаимодействовать с партнёрами с использованием возможностей Интернета (игровое и театральное взаимодействие).


	Интеграция всех предметов, а также во внеурочной деятельности.

	8. Поиск и организация хранения информации 


	1) использовать различные приёмы поиска информации в Интернете, поисковые сервисы, строить запросы для поиска информации и анализировать результаты поиска;

2) использовать приёмы поиска информации на персональном компьютере, в информационной среде учреждения и в образовательном пространстве;

3) использовать различные библиотечные, в том числе электронные, каталоги для поиска необходимых книг;

4) искать информацию в различных базах данных, создавать и заполнять базы данных, в частности использовать различные определители;

5) формировать собственное информационное пространство: создавать системы папок и размещать в них нужные информационные источники, размещать информацию в Интернете.

	1) создавать и заполнять различные определители;

2) использовать различные приёмы поиска информации в Интернете в ходе учебной деятельности. 


	Интеграция предметов «История», «Литература», «Технология», «Информатика» и других предметов.

	

	9. Анализ информации, математическая обработка данных в исследовании


	1) вводить результаты измерений и другие цифровые данные для их обработки, в том числе статистической и визуализации;

2) строить математические модели;

3) проводить эксперименты и исследования в виртуальных лабораториях по естественным наукам, математике и информатике.
	1) проводить естественно-научные и социальные измерения, вводить результаты измерений и других цифровых данных и обрабатывать их, в том числе статистически и с помощью визуализации;

2)  анализировать результаты своей деятельности и затрачиваемых ресурсов.

	Интеграция предметов в естественных наук, предметов «Обществознание», «Математика».

	10. Моделирование, проектирование и управление


	1)  моделировать с использованием виртуальных конструкторов;

2) конструировать и моделировать с использованием материальных конструкторов с компьютерным управлением и обратной связью;

3) моделировать с использованием средств программирования;
проектировать и организовывать свою индивидуальную и групповую деятельность, организовывать своё время с использованием ИКТ.
	проектировать виртуальные и реальные объекты и процессы, использовать системы автоматизированного проектирования.


	Интеграция предметов естественных наук, предметов «Технология», «Математика», «Информатика», «Обществознание».


Методические приемы реализации программы стратегии смыслового чтения 

1) Сканирование. Это еще одна разновидность выборочного чтения. Сканирование – это быстрый просмотр печатного текста с целью поиска фамилии, слова, фактов и т. п. При этом глаза движутся, как правило, в вертикальном направлении по центру страницы, и зрение работает избирательно: читающий имеет установку найти только интересующие его данные. Чтобы овладеть таким способом чтения, необходимо развивать приемы техники чтения, в частности расширять поле зрение, тренировать избирательность внимания и т. д. Человек, обученный этому способу чтения, может усваивать текст в два-три раза быстрее, чем читающий традиционно.

2) Быстрое чтение. Этот способ чтения требует специальной тренировки и характеризуется не только высокой скоростью чтения, но и высоким качеством усвоения прочитанного. Оно основывается на определенных правилах (алгоритмах) и по глубине понимания и запоминания не уступает углубленному чтению. 

3) Алгоритм чтения – последовательность умственных действий при восприятии основных фрагментов текста. Использование алгоритмов при чтении организует этот процесс, повышает его эффективность. Вместе с тем алгоритмы не исключают творческого толкования текста, допускают некоторые изменения в зависимости от жанра текста и цели. Психологи считают, что каждый человек имеет свои алгоритмы и программы чтения. Однако их эффективность у большинства читателей довольно низкая. Необходимо научиться более организованной работе с текстом. 

4) Ключевые слова несут основную смысловую нагрузку. Они обозначают признак предмета, состояние или действие. К ключевым словам не относятся предлоги, союзы междометия и часто местоимения. Иногда смысловой абзац текста в целом является вспомогательным и вообще не содержит ключевых слов.смысловые ряды 

5) Смысловые ряды – это словосочетания или предложения, которые состоят из ключевых слов и некоторых определяющих и дополняющих их вспомогательных слов. Смысловые ряды помогают понять истинное содержание абзаца. Они представляют собой сжатое содержание абзаца и являются основой для выявления доминанты текста. На этом этапе текст подвергается количественному преобразованию – как бы сжимается, прессуется.

6) Доминанта – это основное значение текста, которое возникает в результате перекодирования прочитанного содержания с опорой на ключевые слова и смысловые ряды. Это этап качественного преобразования текста. Мозг как бы формулирует сообщение самому себе, придавая ему собственную, наиболее удобную и понятную форму. Выявление доминанты – главная задача чтения.

7) Конспект – краткая запись содержания прочитанного.

8) Аннотация (от лат. annotatio – замечание) – краткая характеристика статьи, книги и т. д. с точки зрения ее назначения, содержания, формы и других особенностей. Цель аннотации – ответить на вопрос, о чем говорится в статье, т. е. дать общее представление о статье.

9) Письменная речь – это самостоятельная целостная целенаправленная речевая структура, обеспечивающая общение с помощью текста. Письменный текст выступает в данном случае представителем автора как участника речевой коммуникации.

10) Реферат (от лат. refere – докладывать, сообщать) – краткое изложение содержания статьи (книги), включающее основные фактические сведения и выводы, необходимые для первоначального ознакомления с ней и определения целесообразности обращения к ней. Цель реферата – ответ на вопрос о том, что именно говорится в статье (книге) нового, существенного.

11) Перефразирование сообщения – это пересказ основной идеи сообщения другими словами, чтобы проверить, насколько правильно оно понято.

12) Электронная почта - способ быстрой передачи деловой информации, требующий краткого изложения информации ключевыми словами.

Тематическое планирование курса информатики в 5 классе

	Тема модуля
	Часы
	Ученик научится
	Проектирование деятельности через междисциплинарные программы

	
	
	
	Формирование УУД
	Смысловое чтение


	ИКТ- компетентность
	Проектная и учебно-исследовательская деятельность

	Информация вокруг нас:

· Действия с информацией. 

· Хранение информации. Носители информации. Как хранили информацию раньше. Носители информации, созданные в XX веке. Сколько информации может хранить лазерный диск. 

· Передача информации. Как передавали информацию в прошлом. Научные открытия и средства передачи информации. 

· Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме. 

· Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

· Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 
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	· Понимать и правильно применять на бьrтовом уровне понятия «информация», «ин-

формационный объект»;

· Различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе; обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;
	Познавательные УДД

I. Общеучебные универсальные действия:

3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 11

II. Универсальные логические действия:

1 – 5

III. Действия постановки и решения проблем: 

1, 2

Регулятивные УДД

1-7

Коммуникативные УДД

1, 2, 7, 8, 9, 10, 11, 12

Личностные УДД
1-7
	4, 5, 6, 7 методические приемы

1) Определить  понятие «информация»  и выделить отличительные свойства информации

2)  Решение ребуса – декодирование информации

3)  Преобразование и интерпретация  информации в сообщении

4)  Преобразование графической информации с помощью чисел методом координат

5) Работа со смысловым опорным конспектом


	1. Фиксация изображений и звуков 1, 2, 3

2. Создание письменных сообщений 1, 3, 5

3. Создание графических объектов 1

4. Поиск и организация хранения информации 2, 5


	1. Проектная задача 

«Информационные процессы в неживой природе»

«Роль информации в функционировании живой природы»

(презентация)

2. Учебная задача: лабораторная работа «Кодирование и декодирование сообщений» в программе «Мир информатики», «Метод координат» проиллюстрируйте этот метод информацией из других предметов (творческая работа) 



	Средства информатизации:

· Аппаратное обеспечение компьютера

· Виды памяти в компьютере

· Информационные носители

· Техника безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере
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	· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационньrх функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;


	Формирование УУД

Познавательные УДД

1) Общеучебные универсальные действия:

1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 12

2) Универсальные логические действия:

1 – 4

3) Действия постановки и решения проблем: 

1, 2

Регулятивные УДД

1, 2, 4, 6

Коммуникативные УДД

1, 3, 4, 7, 9, 12

Личностные УДД
1-7


	Смысловое чтение

4, 5, 7 методические приемы

1) Создание модели компьютера с помощью графического образа

2) Структурирование видов памяти и их свойств с помощью таблицы


	ИКТ- компетентность

1. Обращение с устройствами ИКТ

3, 7

2. Фиксация изображений и звуков 1, 2, 3

3. Создание письменных сообщений 1, 3, 5

4. Создание графических объектов 1

5. Поиск и организация хранения информации 2, 5


	1. Проектная задача 

«Информационные процессы ПК» работа в группах, создание инструкции «умелого» пользователя

2. Учебная задача: «Составление словаря для «чайников»» 

3. Исследовательская работа по теме «Докомпьютерная история развития вычислительной техники»



	Информационные технологии:

· Текстовый редактор: назначение и основные функции

· Графический редактор: назначение и основные функции

· Калькулятор и его возможности

· Мультимедийные технологии
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	· запускать программы из меню «Пуск»;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

·  уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения «Калькулятор»;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.


	Формирование УУД

Познавательные УДД

1. Общеучебные универсальные действия:

1-7, 12

2. Универсальные логические действия:

1 – 4

3. Действия постановки и решения проблем: 

1, 2

Регулятивные УДД

1, 2, 4, 6

Коммуникативные УДД

1, 3, 4, 7, 9, 12

Личностные УДД
1-7
	Смысловое чтение

 3-7, 9, 12 методические приемы

1) Работа в текстовом редакторе: форматирование и редактирование текста, выделение смысловых рядов, 

ключевых слов

2) маркировка текста с использованием значков

3) Заполнение таблиц.


	ИКТ- компетентность

1. Обращение с устройствами ИКТ

1, 2, 7

2. Фиксация изображений и звуков 1, 3

3. Создание письменных сообщений 1, 3, 5

4. Создание графических объектов 1, 2, 4

5. Создание, восприятие и использование гипермедиасообщений

1, 2, 4

6. Коммуникация и социальное взаимодействие

2, 6

7. Поиск и организация хранения информации 2, 3, 5, 6


	1. Проектная задача: Создание коллективной презентации «Я и мой класс» - портфолио класса

2. Учебная задача:

Создание поздравительных открыток ко дню Российской и Армии 8 март

3. Интеграция дополнительного образования с базовым: Знакомство с векторным редактором Inscape


 SHAPE 




 SHAPE 
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 SHAPE 


Тематическое планирование курса информатики в 6 классе

7. Описание учебно - методического и материально – технического обеспечения образовательного процесса.

Учебно-методический комплект по информатике включает в себя:

авторские программы, комплекты учебников, рекомендованных или допущенных МОН РФ, рабочие программы, контрольные задания. При комплектации библиотечного фонда полными комплектами учебников целесообразно включить в состав книгопечатной продукции, имеющиеся в кабинете информатики, не только УМК, используемые в данной школе, но и по несколько экземпляров учебников из других УМК. Эти учебники могут быть использованы учащимися для выполнения практических работ, а также учителем как часть методического обеспечения кабинета.

Помещение кабинета информатики, его оборудование (мебель и средства ИКТ) должны удовлетворять требованиям действующих Санитарно-эпидемиологических правил и нормативов (СанПиН 2.4.2.2821-10, СанПиН 2.2.2/2.4.1340-03).

В кабинете информатики должны быть оборудованы не менее одного рабочего места преподавателя  и 12–15 рабочих мест учащихся, снабженных стандартным комплектом: системный блок, монитор, устройства ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами (клавиатура и мышь), привод для чтения и записи компакт-дисков, аудио/видео входы/выходы. При этом основная конфигурация компьютера должна обеспечивать пользователю возможность работы с мультимедийным контентом: воспроизведение видеоизображений, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. Должно быть обеспечено подключение компьютеров к школьной сети и выход в Интернет, при этом возможно использование участков беспроводной сети. Компьютерное оборудование может быть представлено как в стационарном исполнении, так и в виде переносных компьютеров. Возможна реализация компьютерного класса с использованием сервера и «тонкого клиента».

Кабинет информатики комплектуется следующим периферийным оборудованием:

·  принтер (черно/белой печати, формата А4);

·  мультимедиа проектор (рекомендуется консольное крепление над экраном или потолочное крепление), подсоединяемый к компьютеру преподавателя;

·  экран (на штативе или настенный) или интерактивная доска;

·  устройства для ввода визуальной информации (сканер, цифровой фотоаппарат, web-камера и пр.);

·  акустические колонки в составе рабочего места преподавателя;

·  оборудование, обеспечивающее подключение к сети Интернет (комплект оборудования для подключения к сети Интернет, сервер).

Рекомендуется предусмотреть возможность использования такого оборудования, как:

·  дополнительный цветной принтер;

·  устройства создания графической информации (графический планшет), которые используются для создания и редактирования графических объектов, ввода рукописного текста;

·  устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением), позволяющие учащимся создавать музыкальные мелодии, прослушивать, аранжировать и редактировать их;

·  комплект цифрового измерительного оборудования, включающий датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, тока, напряжения, магнитной индукции и др.), обеспечивающие возможность измерений физических параметров с необходимой точностью;

·  управляемые компьютером устройства — дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.).

Компьютерное оборудование может использовать различные операционные системы (в том числе семейств Windows, Linux, Mac OS). Все программные средства, устанавливаемые на компьютерах в кабинете информатики, а также на других компьютерах, имеющихся в образовательном учреждении, должны быть лицензированы для использования во всей школе или на необходимом числе рабочих мест.

Для освоения основного содержания учебного предмета «Информатика» необходимо наличие следующего программного обеспечения:

·  операционная система;

·  файловый менеджер (в составе операционной системы или др.);

·  почтовый клиент (в составе операционных систем или др.);

·  браузер (в составе операционных систем или др.);

·  мультимедиа проигрыватель (в составе операционной системы или др.);

·  антивирусная программа;

·  программа-архиватор;

·  программа-переводчик;

·  система оптического распознавания текста;

·  программа интерактивного общения;

·  клавиатурный тренажер;

·  виртуальные компьютерные лаборатории;

·  интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы;

·  звуковой редактор;

·  система автоматизированного проектирования;

·  система программирования;

·  система управления базами данных;

·  геоинформационная система;

·  редактор Web-страниц.

Необходимо постоянное обновление библиотечного фонда (книгопечатной продукции) кабинета информатики, который должен включать:

·  нормативные документы (методические письма Министерства образования и науки РФ, примерную и авторские учебные программы по информатике и пр.);

·  учебно-методическую литературу (учебники, рабочие тетради, методические пособия, сборники задач и практикумы, сборники тестовых заданий для тематического и итогового контроля и пр.);

·  научную литературу области «Информатика» (справочники, энциклопедии и пр.);

·  периодические издания.

Комплект демонстрационных настенных наглядных пособий в обязательном порядке должны включать плакат «Организация рабочего места и техника безопасности». Комплекты демонстрационных наглядных пособий (плакатов, таблиц, схем), отражающих основное содержание учебного предмета «Информатика», должны быть представлены в виде настенных полиграфических изданий и в электронном виде (например, в виде набора слайдов мультимедийной презентации).

В кабинете информатике должна быть организована библиотечка электронных образовательных ресурсов, включающая:

·  разработанные комплекты презентационных слайдов по курсу информатики;

·  CD по информатике, содержащие информационные инструменты и информационные источники (виртуальные лаборатории, творческие среды и пр.),  содействующие  переходу от репродуктивных форм учебной деятельности к самостоятельным, поисково-исследовательским видам работы, развитию умений работы с информацией, представленной в различных формах, формированию коммуникативной культуры учащихся;

·  каталог электронных образовательных ресурсов, размещённых на федеральных образовательных порталах, в том числе электронных учебников по информатике, дистанционных курсов, которые могут быть рекомендованы учащимся для самостоятельного изучения.

8.Планируемые результаты изучения учебного предмета информатики.

В результате освоения курса информатики в основной школе учащиеся получат представление: 

· о понятии «информация» — одном из основных обобщающих понятий современной науки, о понятии «данные», о базовых понятиях, связанных с хранением, обработкой и передачей данных; 

· о методах представления и алгоритмах обработки данных, дискретизации, о программной реализации алгоритмов; 

· о математических и компьютерных моделях, их использовании, 

· о компьютерах — универсальных устройствах обработки информации, связанных в локальные и глобальные сети;

· о различных видах программного обеспечения и задачах, решаемых с его помощью; о существовании вредоносного программного обеспечения и средствах защиты от него, о необходимости стандартизации в сфере информационно-коммуникационных технологий;

· о мировых сетях распространения и обмена информацией, о юридических и этических аспектах работы в этих сетях (интеллектуальная собственность, авторское право, защита персональных данных, спам и др.)

· о направлениях развития компьютерной техники (суперкомпьютеры, мобильные вычислительные устройства и др.), о стандартах в ИКТ;

У выпускников будут сформированы:

· основы алгоритмической культуры; 

· умение составлять несложные программы;

· навыки и умения, необходимые для работы с основными видами программных систем и интернет-сервисов (с опорой на их применение на протяжении всего учебного процесса по различным предметам); 

· навыки коммуникации с использованием современных средств ИКТ, включая непосредственное выступление перед аудиторией и дистанционное общение (с опорой на предшествующее использование в различных предметах),

· представления о необходимости учёта юридических аспектов использования ИКТ, о нормах информационной этики.

Обучающиеся познакомятся с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; получат опыт написания и отладки программ в выбранной среде программирования.

Раздел «Введение в информатику»

Выпускник научится:

· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», «сигнал», «обратная связь», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

· кодировать и декодировать тексты по кодовой таблице;

· использовать основные способы графического представления числовой информации.

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при их анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным описанием;

· узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;

· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;

· познакомиться с двоичной системой счисления;

· познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными современными кодами;

· познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков при описании реальных объектов и процессов.

Раздел «Алгоритмы и элементы программирования»

Выпускник научится:

· использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

· составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями; 

· использовать логические значения, операции и выражения с ними;

· выполнять без использования компьютера («вручную») алгоритмы анализа числовых данных и управления исполнителями, описанные на алгоритмическом языке с использованием конструкций ветвления и повторения, вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин; для более узкого класса задач — создавать и выполнять на компьютере программы для их решения. 

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями со строковыми величинами;

· создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне её; 

· познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения; 

· познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет различными системами (летательные и космические аппараты, станки, оросительные системы, движущиеся модели и др.)

Раздел «Использование программных систем и интернет-сервисов»

Выпускник овладеет (как результат применения программных систем и интернет-сервисов в данном курсе и во всем образовательном процессе):

· навыкам работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными для работы с различными видами программных систем и интернет-сервисов (файловые менеджеры, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии. 

Выпускник получит возможность (в данном курсе и иной учебной деятельности):

· познакомиться с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

· практиковаться в использовании основных видов прикладного программного обеспечения (редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.);

· познакомиться с примерами использования математического моделирования и ИКТ в современном мире.

Раздел «Работа в информационном пространстве»

Выпускник научится (как результат работы в данном курсе и во всем образовательном процессе):

· приемам безопасной организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т.п.;

· основам соблюдения норм информационной этики и права.

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с принципами функционирования Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, с методами поиска в Интернете;

· познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами подлинности (пример: наличие электронной подписи); познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (пример: сравнение данных из разных источников);

· узнать о том, что в сфере информатики и информационно-компьютерных технологий (ИКТ) существуют международные и национальные стандарты; 

· получить представление о тенденциях развития ИКТ.
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПО ИНФОРМАТИКЕ, 6 класс

	№ урока
	Тема урока
	Тип урока
	Цели урока
	Основные формируемые понятия
	Универсальные учебные действия
	Повторение
	Домашнее задание
	Дата проведения

	
	I четверть (9 часов)
	Теория
	
	
	
	
	
	

	1.
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места
	Практика
	· актуализировать знания учащихся, полученные в 5 классе;

· повторить правила техники безопасности и гигиены при работе на компьютере.
	· информация;

· информатика;

· компьютер;

· данные.
	Регулятивные:

· целеполагание;

Познавательные:

· самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

· поиск и выделение необходимой информации;

· применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств;

· знаково-символические действия, включая  моделирование;

· умение структурировать знания;

Коммуникативные:

· постановка вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;
	информация
	§1.1, 

РТ: №1,2 – стр.3
	

	2.
	Файлы и папки. 

Практическая работа №1 «Работаем с файлами и папками»
	Теория
	· дать общие представления о файловой системе;

· познакомить с основными операциями с файлами и папками.
	· файл;

· имя файла;

· тип файла;

· папка;

· файловая система;

· операции с файлами (модификация, копирование, удаление, перемещение).
	
	Устройство компьютера
	§1.2, РТ: №6 – стр. 5, №7 – стр.6
	

	3.
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления.

Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word» (задание 1)
	Практика
	· дать первичное представление о структуре компьютерной памяти;

· актуализировать изученные ранее в курсе математики подходы к представлению числовой информации;

· познакомить с текстовым процессором Word.
	· бит;

· двоичное кодирование;

· система счисления;

· непозиционная система счисления;

· позиционная система счисления.
	
	Правила техники безопасности
	§1.3 (стр. 16-17), 4.3, РТ: №12, №14 - стр. 10, №15, №16 – стр. 11. 

ф
	

	4. 
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления.

Практическая работа №2 «Знакомимся с текстовым процессором Word» (задание 2)
	· 
	· расширить представления школьников о позиционных системах счисления;

· сформировать навыки двоичного кодирования целых десятичных чисел;

· закрепить навыки создания текстовых документов.
	· двоичная система счисления;

· двоичное кодирование.
	
	Единицы измерения информации
	§1.3 (стр. 18-19), РТ: №17, №18 –стр. 12.
	


	№ урока
	Тема урока
	Тип урока
	Цели урока
	Оборудование урока
	Основные формируемые понятия
	Универсальные учебные действия
	Повторение
	Домашнее задание

	5.
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор.
	Теория
	· показать способы перевода двоичных чисел в десятичную систему счисления;

· расширить представления о возможностях приложения Калькулятор.
	Программа Калькулятор
	· двоичная система счисления;

· двоичное кодирование.
	Личностные:

· действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.

· самопознание и самоопределение: Построение образа Я (Я-концепции), включая самоотношение и самооценку. Формирование идентичности личности.

· личностное, профессиональное, жизненное самоопределение и построение жизненных планов во временной перспективе.
	Система счисления, основание системы счисления
	§1.3, РТ: №21 - стр. 14 - 15.

	6.
	Тексты в памяти компьютера. Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи»  (задание 1)
	Практика
	· дать общее представление о двоичном кодировании текстовой информации;

· расширить представление о возможностях форматирования документов в текстовом процессоре Word.
	ОС Windows
MS Word
	· кодовая таблица;

· двоичное кодирование текстовой информации;

· надпись.
	
	Кодирование информации
	§1.3 (стр. 21-23), РТ: №25 – стр. 19, №26 - стр. 20, №29 - стр.23, №30 – стр. 23.

	7.
	Кодирование текстовой информации. Практическая работа №3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи» (задание 2)
	Теория
	· закрепить представления о двоичном кодировании текстовой информации;

· показать различные варианты кодирования букв русского алфавита;

· закрепить навыки форматирования документов в текстовом процессоре Word.
	MS Word
	· кодовая таблица;

· двоичное кодирование текстовой информации;

· надпись.
	
	Двоичное кодирование информации
	§1.3 (21-23), РТ: №№ 32-35, стр. 25 – 28.

	8.
	Создание документов в текстовом процессоре Word.

Практическая контрольная работа.
	Практика
	· систематизировать и обобщить изученный материал;

· проверить уровень сформированности навыков создания текстовых документов.
	ОС Windows
MS Word
	· двоичное кодирование;

· кодировочная таблица;

· текстовый док-т;

· этапы создания текстового документа (ввод, редактирование, форматирование
	
	Двоичное кодирование информации
	Представить десятичные числа в двоичной системе счисления


	№ урока
	Тема урока
	Тип урока
	Цели урока
	Оборудование урока
	Основные формируемые понятия
	Универсальные учебные действия
	Повторение
	Домашнее задание


	9.
	Растровое кодирование графических объектов. 
	Теория
	· актуализировать основной материал по двоичному кодированию, изученный в I четверти;

· познакомить учащихся с идеей растрового способа представления изображений в цифровом виде.
	MS Word
	· графический объект;

· пиксель;

· растровое кодирование.
	
	Информация, виды информации
	§1.3 (стр. 23-26), РТ: № 37-39 – стр. 29-32.


	
	II четверть (7 часов)
	
	
	
	
	
	
	

	10.
	Векторное кодирование графической информации. Практическая работа №4 «Нумерованные списки»
	Практика
	· познакомить учащихся с идеей векторного способа представления изображений в цифровом виде;

· сформировать навыки структурирования текстовой информации с помощью нумерованных списков.
	ОС Windows
MS Word
	· векторное кодирование;

· нумерованный список.
	
	Элементы пользовательского графического интерфейса
	§1.3 РТ, № 40, № 41 - стр. 32-35.

	11.
	Единицы измерения информации. 

Практическая работа №5 «Маркированные списки».
	Теория
	· обобщить знания учащихся о представлении информации в памяти компьютера;

· дать представление о единицах измерения информации;

· сформировать навыки структурирования текстовой информации с помощью маркированных списков.
	MS Word
	· бит;

· байт;

· килобайт;

· мегабайт;

· гигабайт;

· маркированный список.
	
	Способы представления информации, кодирование.
	§1.4, РТ: № 43, № 44 – стр. 38.

	12.
	Контрольная работа. Информация и знания. Практическая работа №6 «Создаем таблицы» (задания 1-2)
	Практика
	· проверить качество усвоения учебного материала по теме «Компьютер и информация»;

· расширить представления учащихся об информации;

· сформировать представления о возможностях представления информации в табличной форме в текстовом процессоре 
	MS Word
	· информация;

· информативность;

· знание;

· факт;

· правило.
	Регулятивные:

целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже 
	Программа, информация, виды информации, информационные процессы.
	§2.1, РТ: №№ 1-6 - стр. 39 - 41.

	№ урока
	Тема урока
	Тип урока
	Цели урока
	Оборудование урока
	Основные формируемые понятия
	Универсальные учебные действия
	Повторение
	Домашнее задание

	13.
	Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа №6 «Создаем таблицы» (задания 3-4)
	Теория
	· актуализировать и обобщить представления учащихся о чувственном познании окружающего мира;

· сформировать навыки структурирования информации с помощью таблиц.
	MS WordPad
	· ощущение;

· восприятие;

· представление.
	известно и

усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;

· прогнозирование – предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных характеристик;

· контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном с целью обнаружения отклонений и отличий от эталона;

· коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ действия в случае;
· расхождения эталона, реального действия и его продукта;

· оценка - выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению;


	Информация, виды информации.
	§2.2 РТ: №7 - стр. 41

	14.
	Понятие как форма мышления. Практическая работа №7 «Размещаем текст и графику в таблице»
	Практика
	· познакомить учащихся с логикой – наукой о законах и формах человеческого мышления;

· сформировать представление о понятии как одной из форм мышления.
	MS Word
	· логика;

· объект;

· признак;

· понятие.
	
	Формы представления информации
	§2.3, РТ: №9, №10 – стр. 43-44.

	15.
	Как образуются понятия. Практическая работа №8 «Строим диаграммы» (задания 1-2)
	Теория
	· дать учащимся общее представление об основных логических приемах формирования понятий – анализе, синтезе, сравнении, абстрагировании и обобщении;

· познакомить с возможностями визуализации числовых данных средствами текстового процессора Word.
	MS Word


	· анализ;

· синтез;

· сравнение;

· абстрагирование;

· обобщение.
	
	Текстовая информация, текстовый редактор, текстовый процессор.
	§2.3 (стр.38-40), РТ: №11 – стр. 45, № 17 - стр. 48.

	16.
	Структурирование и визуализация информации. Практическая контрольная работа.
	Практика
	· закрепить представления об анализе, синтезе, сравнении, абстрагировании и обобщении как методах  обработки информации;

· проверит навыки структурирования текстовой и визуальной числовой информации в текстовом процессоре Word.
	MS Word


	· анализ;

· синтез;

· сравнение;

· абстрагирование

· обобщение;
· структурирование;
· наглядное представление
	
	Основные объекты текстового документа (символ, строка, абзац, страница)
	Представить данные в табличном виде

	№ урока
	Тема урока
	Тип урока
	Цели урока
	Оборудование урока
	Основные формируемые понятия
	Универсальные учебные действия
	Повторение
	Домашнее задание

	
	III четверть (10 часов)
	
	
	
	
	
	
	

	17.
	Содержание и объем понятия. Практическая работа №8 «Строим диаграммы» (задание 3)
	Теория
	· сформировать у учащихся представления о содержании и объеме понятия, о единичных и общих понятиях;

· актуализировать и углубить знания о возможностях создания компьютерной деловой графики.
	MS Word
	· содержание понятия;

· объем понятия;

· единичное понятие;

· общее понятие.
	Познавательные:

· самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;

· поиск и выделение необходимой информации;

· применение методов информационного поиска;;

· знаково-символические действия, включая  моделирование;
· умение структурировать знания;
· умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной форме;

· рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;

· смысловое чтение как осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели;

· извлечение необходимой информации из прослушанных текстов различных жанров;


	Информация, способы представления информации
	§2.2 (стр. 42-44), РТ: №№21,22 – стр. 50-51.

	18.
	Отношения тождества, пересечения и подчинения. Практическая работа №8 «Строим диаграммы» (задания 4-5)
	Практика
	· сформировать у учащихся представления об общих подходах к сравнению понятий;

· познакомить с отношениями тождества, пересечения и подчинения;

· отработать навыки построения круговых диаграмм.
	MS Word
	· отношение тождества;

· отношение пересечения;

· отношение подчинения.
	
	Редактирование, поиск, замена
	§2.3 (45-48), РТ: №23 – стр. 52, №27 – стр. 59-60.

	19.
	Отношения соподчинения, противоречия и противоположности. Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор Paint» (задания 1-2)
	Теория
	· закрепить представления об общих подходах к сравнению понятий;

· познакомить с отношениями соподчинения, противоречия и противоположности;

· актуализировать знания о графических возможностях компьютера;

· сформировать представления о приемах эффективного построения графических изображений.
	MS Word
	· отношение соподчинения;

· отношение противоречия;

· отношение противоположности.
	
	Виды информации
	§2.3 (стр. 48-50), РТ: №26 – стр. 57-58, № 31 - стр. 64.

	20.
	Определение понятия. Практическая работа №9 «Изучаем графический редактор Paint» (задания 3-7)
	Практика
	· познакомить учащихся с одним из приемов построения определений;

· углубить представления о возможностях редактирования графических изображений.
	MS Word
	· понятие;

· определение понятия.
	
	Наглядные формы представления информации.
	§2.3 (стр. 51-53), РТ: №32 – стр. 64-65.


	№ урока
	Тема урока
	Тип урока
	Цели урока
	Оборудование урока
	Основные формируемые понятия
	Универсальные учебные действия
	Повторение
	Домашнее задание

	21.
	Классификация. Практическая работа №10 «Планируем работу в графическом редакторе»
	Теория
	· углубить представления учащихся о классификации понятий;

· познакомить учащихся с естественной и вспомогательной классификацией;

· закрепить приемы эффективного построения изображений в графическом редакторе Paint.
	Графический редактор Paint

MS Word
	· классификация;

· основание классификации;

· естественная классификация;

· вспомогательная классификация.
	· определение основной и второстепенной информации;

· свободная ориентация и восприятие текстов художественного, научного, публицистического и официально-делового стилей; понимание и адекватная оценка языка средств массовой информации;

· умение адекватно, подробно, сжато, выборочно передавать содержание текста;

· умение составлять тексты различных жанров, соблюдая нормы построения текста;

· анализ объектов  с целью выделения признаков
· анализ объектов  с целью выделения признаков

· синтез как составление целого из частей, в том числе самостоятельно достраивая, восполняя недостающие компоненты;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятия, выведение следствий;

· выдвижение гипотез и их обоснование;

· формулирование проблемы;

· самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера.

· постановка вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;

Коммуникативные:

· постановка вопросов – инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации;

· разрешение конфликтов - выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация;

· управление поведением партнера – контроль, коррекция, оценка действий партнера;

· умение с достаточно полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и  условиями коммуникации;

Личностные:

· выделение морально-этического содержания событий и действий.

· построение системы нравственных ценностей как основания морального выбора.

· нравственно-этическое оценивание событий и действий с точки зрения моральных норм.

· ориентировка в моральной дилемме и осуществление личностного морального выбора.

самопознание и самоопределение:

· личностное, профессиональное, жизненное самоопределение и построение жизненных планов во временной перспективе.
	Информационные процессы.
	§2.3 (стр. 54-55), задание №3 на стр. 55, РТ: №29 – стр. 62.

	22.
	Суждение как форма мышления. Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word» (задания 1-3)
	Практика
	· дать учащимся общее представление о суждении как форме мышления;

· познакомить с возможностями текстового процессора Word по созданию графических изображений.
	Графический редактор Paint

MS Word
	· суждение;

· простое суждение;

· сложное суждение;

· необходимое условие;

· достаточное условие.
	
	Компьютерная графика и ее виды.
	§2.4, РТ: №№34-35 - стр. 67-72.

	23.
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа №11 «Рисуем в редакторе Word» (задания 4-6)
	Теория
	· дать учащимся общее представление об умозаключении как форме мышления;

· сформировать навыки создания графических изображений средствами текстового процессора Word.
	Графический редактор Paint

MS Word
	· умозаключение.
	
	Формы представления  информации
	§2.4, РТ: №36-38 - стр.73-74

	24.
	Контрольная работа. Что такое алгоритм. Практическая работа №12 «Рисунок на свободную тему»
	Практика
	· проверить качество усвоения учебного материала по теме «Человек и информация»;

· сформировать представление об алгоритме как фундаментальном понятии информатики.
	Графический редактор Paint

MS Word
	· постановка задачи;

· исходные данные;

· результат;

· алгоритм.
	Регулятивные:

· целеполагание как постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено учащимся, и того, что еще неизвестно;

· составление плана и последовательности действий;

· прогнозирование – предвосхищение результата и уровня усвоения, его временных характеристик;

· контроль в форме сличения способа действия и его результата с заданным эталоном;

· коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план и способ действия в случае расхождения эталона, реального действия и его продукта;

· оценка - выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению;
Познавательные:

· самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;
	Компьютерная графика, инструменты графического редактора
	§3.1, РТ: №№ 1-3 -  стр. 75-76, № 6 – стр. 78.

	25.
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра.
	Теория
	· систематизировать представления об исполнителях;

· сформировать общие представления о функциях, выполняемых человеком, компьютером и исполнителем алгоритмом.
	Графический редактор Paint 

MS Word
	· исполнитель;

· система команд исполнителя.
	
	Информационные процессы, обработка информации.
	§3.2, РТ: №№ 7-10 – стр. 79-80.

	26.
	Формы записи алгоритмов. Создание графических объектов. Практическая контрольная работа.
	Практика
	· систематизировать и расширить знания учащихся о формах записи алгоритмов;

· проверить навыки учащихся по созданию графических изображений.
	Графический редактор Paint

MS Word
	· список и таблица как формы записи алгоритма;

· блок-схема.
	· поиск и выделение необходимой информации;

· знаково-символические действия, включая  моделирование;

· умение структурировать знания;

· рефлексия способов  и условий действия, контроль и оценка процесса и результатов деятельности;

· анализ объектов  с целью выделения признаков;

· синтез как составление целого из частей;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятия, выведение следствий;

· установление причинно-следственных связей,   построение логической цепи рассуждений;

· самостоятельное создание способов решения проблем творческого и поискового характера;

Коммуникативные:
· планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками;
· разрешение конфликтов - выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, принятие решения и его реализация;
	Инструменты графического редактора
	§
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	27.
	Линейные алгоритмы.
	Теория
	· развить представления учащихся об алгоритмах;

· сформировать представления о линейных алгоритмах и выработать навыки их разработки.
	Power Point
	· тип алгоритма;

· линейный алгоритм.
	
	Способы преобразования информации
	§3.4 (стр.73), РТ: №27 – стр. 97.

	28.
	Практическая работа №13 «Power Point. «Часы»
	практика
	· развить представления учащихся об алгоритмах;

· сформировать представления о линейных алгоритмах и выработать навыки их разработки.
	Power Point
	· тип алгоритма;

· линейный алгоритм.
	
	Компьютерная графика, инструменты графического редактора
	§3.4 (стр.73), РТ: №28 – стр. 98.

	29.
	Алгоритмы с ветвлениями.
	Теория
	· развить представления учащихся об алгоритмах;

· сформировать представление об алгоритмах с ветвлениями и выработать навыки их разработки.
	Power Point


	· тип алгоритма;

· условие;

· ветвление;

· гиперссылка.
	
	Информация, виды информации
	§3.4 (стр. 74-76), РТ: №№34-35 – стр. 102-103

	30.
	Практическая работа №14 «Power Point. «Времена года»
	Практика
	· развить представления учащихся об алгоритмах;

· сформировать представление об алгоритмах с ветвлениями и выработать навыки их разработки.
	Power Point


	· тип алгоритма;

· условие;

· ветвление;

· гиперссылка.
	
	Виды информации
	§3.4 (стр. 74-76), РТ: №40 – стр. 108, № 42 – стр. 109.


	№ урока
	Тема урока
	Тип урока
	Цели урока
	Оборудование урока
	Основные формируемые понятия
	Универсальные учебные действия
	Повторение
	Домашнее задание

	31. 
	Циклические алгоритмы.
	Теория
	· развить представления учащихся об алгоритмах;

· сформировать представление о циклических алгоритмах и выработать навыки их разработки.
	«Роботландия»
	· тип алгоритма;

· циклический алгоритм.
	· управление поведением партнера – контроль, коррекция, оценка действий партнера;
Личностные:

· действие нравственно-этического оценивания усваиваемого содержания, исходя из социальных и личностных ценностей.

· выделение морально-этического содержания событий и действий.

· построение системы нравственных ценностей как основания морального выбора;

· нравственно-этическое оценивание событий и действий с точки зрения моральных норм;

· ориентировка в моральной дилемме и осуществление личностного морального выбора;

· личностное, профессиональное, жизненное самоопределение и построение жизненных планов во временной перспективе

	Способы представления информации
	§3.4 (стр. 76-77), РТ: №44 - стр. 110-111

	32.
	Практическая работа №15 «Power Point. «Скакалочка»
	Практика
	· развить представления учащихся об алгоритмах;

· сформировать представление о циклических алгоритмах и выработать навыки их разработки.
	Power Point
Paint
	· тип алгоритма;

· циклический алгоритм.
	
	Способы представления информации
	§3.4 (стр. 76-77), РТ: №№45-46 - стр. 112-113.

	33.
	Контрольная работа. Систематизация информации. Практическая работа №16 «Работаем с файлами и папками» часть2
	Теория
	· проверить качество усвоения учебного материала по теме «Алгоритмы и исполнители»;

· сформировать у учащихся навыки систематизации информации на электронных носителях.


	ОС Windows
	· алгоритм;

· исполнитель;

· линейный алгоритм;

· алгоритм с ветвлением;

· циклический алгоритм;

· блок-схема;

· файл;

· папка.
	
	Способы преобразования информации.
	

	34-35.
	Итоговое повторение
	Теория
	· проверить уровень усвоения основных теоретических положений, изученных в течение учебного года
	
	
	
	
	


